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Пояснительная записка 

Основанием  для  проектирования  и  реализации  общеразвивающей  программы «Ин-

форматика вокруг нас»  служит  перечень  следующих  нормативных  правовых актов и 

государственных программных документов:  

 Федерального закона РФ от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской  

Федерации»; 

 Федеральный  закон  от  24.07.1998  №  124-ФЗ  «Об  основных  гарантиях  прав 

ребёнка в РФ»;  

 Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. № 996-р 

«Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года»; 

 Приказ  Министерства  труда  и  социальной  защиты  Российской  Федерации  от 

05.05.2018  года  №  298н  «Об  утверждении  профессионального  стандарта  

«Педагог дополнительного образования детей и взрослых»; 

 Приказа  Министерства  просвещения  Российской  Федерации  от  09.11.2018  № 

196  «Об  утверждении  Порядка  организации  и  осуществления  образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 

 Постановления Главного государственного санитарного врача РФ 04.07.2014 № 41  

«Об  утверждении  СанПиН  2.4.4.3172-14  «Санитарно-эпидемиологических 

требований к устройству, содержанию и организации режима работы 

образовательных организаций дополнительного образования детей». 

 

По  своему  функциональному  назначению  программа  дополнительного образования  

детей  «Информатика вокруг нас» (далее  –  Программа)  является общеразвивающей и 

направлена на формирование и развитие творческих способностей, удовлетворение  по-

требностей  обучающихся  в  интеллектуальном,  нравственном совершенствовании. 

Настоящая  Программа  имеет техническую направленность. Предполагает дополнитель-

ное образование детей в области  информатики.  Программа  помогает приобрести знания  

и  навыки,  необходимых  для  работы  с компьютером.  

Программа составлена на основе авторской программы по информатике для основ-

ной школы (авторы Л. Л. Босова, А. Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Лаборатория зна-

ний»).  

Срок освоения программы 

Нормативный срок освоения программы – 35 учебных недель. 

Продолжительность  обучения  составляет 70  академических  часа. Периодичность заня-

тий - 1 раз в неделю по 2 часа.  

Формы обучения: очная. 

При проведении занятий используются три формы работы:  

 демонстрационная,  когда  обучающиеся  слушают  объяснения  педагога  и 

наблюдают за демонстрационным экраном или экранами компьютеров на 

ученических рабочих местах;  

 фронтальная,  когда  обучающиеся  синхронно  работают  под  управлением 

педагога;  

 самостоятельная,  когда  обучающиеся  выполняют  практическую  работу  в 

течение части занятия.  

Виды  занятий  (в  зависимости  от  целей  занятия  и  его  темы),  включая  учебные  

занятия, направленные на проведение текущего контроля освоения программы:  

 групповые;  

 индивидуальные; 

 конкурсные  игровые  занятия  (строятся  в  виде  соревнования  для  повышения 

активности обучающихся и их коммуникации между собой); 

 комбинированные (для решения нескольких учебных задач); 



 круглый стол - неформальное обсуждение выбранной тематики;  

 мозговая атака;  

 ролевая игра; 

 контрольные мероприятия (самостоятельная работа, тестирование, викторина, 

зачет, презентация; демонстрация контрольного кейса). 

 

Изучение курса позволяет решить следующие задачи: 

 

 показать учащимся роль информации и информационных процессов 

в их жизни и в окружающем мире; 

 показать роль средств информационных и коммуникационных техноло-

гий в информационной деятельности человека; 

 включить в учебный процесс содержание, направленное на формирова-

ние у учащихся основных общеучебных умений информационно-

логического характера: анализ объектов и ситуаций, синтез как состав-

ление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих 

компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, классифика-

ции объектов; обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, 

выведение следствий; установление причинно-следственных связей; по-

строение логических цепочек рассуждений и т. д.; 

 создать условия для овладения основными универсальными умениями 

информационного характера, таких как постановка и формулирование 

проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение 

методов информационного поиска; структурирование и визуализация 

информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в 

зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алго-

ритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового 

характера; 

 организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на 

овладение первичными навыками исследовательской деятельности, 

получение опыта принятия решений и управления объектами с по-

мощью составленных для них алгоритмов; 

 организовать компьютерный практикум, ориентированный на фор-

мирование широкого спектра умений использования средств инфор-

мационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и пере- дачи различных видов информации (работа с 

текстом и графикой в среде соответствующих редакторов; овладение 

способами и методами освоения новых инструментальных средств); 

формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление 

использовать полученные знания в процессе обучения другим пред-

метам и в жизни; 

 создать условия для  овладения  основами  продуктивного взаимодей-

ствия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правиль-

но, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику 

форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты 

своей работы с помощью средств ИКТ. 

 

Планируемые результаты освоения программы и способы их определения 

 

Предметные результаты включают: освоенные обучающимися в ходе изучения 

учебного предмета умения, специфические для данной предметной области, виды дея-

тельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию 



и применению в учебных, учебно- проектных и социально-проектных ситуациях, форми-

рование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и 

видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и 

приемами. В соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом 

основного общего образования основные предметные результаты изучения информатики 

в основной школе отражают: 

формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование пред-

ставления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие 

основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

формирование представления об основных изучаемых понятиях, таких как информа-

ция; 

формирование умений формализации и структурирования информации, умения вы-

бирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей; 

формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при ра-

боте с компьютерными программами, умения соблюдать нормы информационной этики и 

права. 

Раздел 1. Информация вокруг нас 

Выпускник научится: 

понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «ин-

формационный объект»; 

приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности че-

ловека, в живой природе, обществе, технике; 

приводить примеры древних и современных информационных носителей; 

классифицировать информацию по способам ее восприятия человеком, по формам 

представления на материальных носителях; 

кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды; 

определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способно-

сти конкретного субъекта к его восприятию. 

Выпускник получит возможность: 

сформировать представление об информации как одном из основных понятий совре-

менной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

сформировать представление о способах кодирования информации; 

научиться преобразовывать информацию по заданным правилам и путем рассужде-

ний; 

научиться решать логические задачи на установление соответствия с использованием 

таблиц. 

 

Раздел 2. Информационные технологии 

Выпускник научится: 

определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими 

функции; 

вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

выполнять арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор; 

применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования про-

стейших текстов на русском и иностранном языках; 

выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющи-

мися фрагментами; 

использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, кур-

сивом, изменение величины шрифта) текстов; 

создавать и форматировать списки; 

создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 



применять простейший графический редактор для создания и редактирования про-

стых рисунков; 

использовать основные приемы создания презентаций в редакторах презентаций; 

осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запро-

сов (по одному признаку); 

соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования 

безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. 

Выпускник получит возможность: 

овладеть приемами квалифицированного клавиатурного письма; 

сформировать представления об основных возможностях графического интерфейса и 

правилах организации индивидуального информационного пространства; 

научиться создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, 

диаграммы, рисунки; 

научиться осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помо-

щью средств текстового процессора; 

научиться оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его 

начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста; 

научиться видоизменять готовые графические изображения с помощью средств гра-

фического редактора; 

научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и/или преоб-

разованными фрагментами. 

 

Личностные результаты 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития 

и социализации обучающихся средствами предмета. 

1. Гражданско-патриотическое воспитание: 

 представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 

коллективе, в том числе в социальных сообществах; готовность к разнообразной 

совместной деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании 

учебных проектов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой 

учебной деятельности; готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей 

с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков. 

 ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; 

владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях 

в области информатики и информационных технологий; заинтересованность в научных 

знаниях о цифровой трансформации современного общества. 

2. Духовно–нравственное воспитание: 

 ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; 

готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других 

людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий 

поступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет. 

3. Эстетическое воспитание: 

 Эстетическое отношение к миру, готовность к эстетическому обустройству 

собственного быта. 

4. Физическое воспитание (формирование культуры здоровья и эмоционального 

благополучия) 

 осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка 

на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований 

безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий 

(ИКТ). 

5. Трудовое воспитание: 



 интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными 

технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно–технического 

прогресса; осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и 

жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей. 

6. Экологическое воспитание: 

 осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том 

числе с учётом возможностей ИКТ. 

7. Познавательное: 

 сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих 

современному уровню развития науки и общественной практики и составляющих базовую 

основу для понимания сущности научной картины мира; интерес к обучению и познанию; 

любознательность; готовность и способность к самообразованию, исследовательской 

деятельности, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 

сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной 

работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами 

информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего 

обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности 

 

Перечень учебно-методического обеспечения по  информатике  для  5 классов 

1. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика. Программа для основной школы : 5–6 

классы. 7–9 классы. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

2. Босова Л. Л., Босова  А. Ю. Информатика: учебник для 5 класса. — М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2013. 

6. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика. 5–6 классы : методическое пособие. — 

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

7. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 5  

класс». 

8. Материалы авторской мастерской Л. Л. Босовой (metodist.lbz.ru/). 



 

Содержание учебного предмета информатика с указанием форм организации учеб-

ных занятий,  

основных видов учебной деятельности 

Темы Основное  содержание  по темам 

Тема 1. Информация вокруг нас (12 часов) Информация и информатика. Как человек 

получает информацию. Виды информации по способу получения. Хранение информа-

ции. Память человека и память человечества. Носители информации. 

Передача информации. Источник, канал, приемник. Примеры передачи информации. 

Электронная почта. 

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат. 

Формы представления информации. Текст как форма представления ин формации. Таб-

личная форма представления информации. Наглядные формы представления информа-

ции. Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение 

формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. 

«Черные ящики». Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана 

действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы. 

Тема 2. Компьютер 

(7 часов) Компьютер — универсальная машина для работы с информацией. Техника 

безопасности и организация рабочего места. 

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (тек-

ста, звука, изображения) в компьютер. 

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель  

мыши,  действия  с мышью. Управление  компьютером с помощью мыши. Компьютер-

ные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диало-

говые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах. Ввод ин-

формации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция паль-

цев на клавиатуре 

Тема 3. Подготовка текстов на компьютере (8 часов) Текстовый редактор. 

Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. 

Приемы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемеще-

ние и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. 

Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, 

размер, начертание, цвет). 

Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, между- строчный ин-

тервал и др.). 

Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование 

и заполнение данными 

Тема 4. Компьютерная 

графика (3 часа) Компьютерная графика. Простейший  графический редактор. 

Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических 

объектов. 

Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, переме-

щение, копирование. Преобразование фрагментов. 

Устройства ввода графической ин- формации 

Тема 5. Создание мультимедийных объектов (4 часа) Мультимедийная презента-

ция. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возмож-

ности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с по-

мощью смены последовательности  рисунков 

 



Календарно-тематическое планирование  

№ Тема урока 
Количе-

ство часов 

1  Цели изучения курса информатики. Информация вокруг нас. Техника без-

опасности и организация рабочего места 

2 

2  Компьютер — универсальная машина для работы с информацией 2 

3  Ввод информации в память компьютера.  2 

4  Управление компьютером.  2 

5  Хранение информации. 2 

6  Передача информации 2 

7  Электронная почта.  2 

8  В мире кодов. Способы кодирования информации 2 

9  Метод координат 2 

10  Текст как форма представления информации. Компьютер — основной ин-

струмент подготовки текстов 

2 

11  Основные объекты текстового документа.  2 

12  Редактирование текста.  2 

13  Текстовый фрагмент и операции с ним.  2 

14  Форматирование  текста.  2 

15  Представление информации в форме таблиц.  2 

16  Табличное решение логических задач.  2 

17  Разнообразие наглядных форм представления информации 2 

18  Диаграммы.  2 

19  Компьютерная графика.  2 

20  Преобразование графических изображений  2 

21  Создание графических изображений.  2 

22  Разнообразие задач обработки информации. Систематизация информации 2 

23  Списки — способ упорядочения информации.  2 

24  Поиск информации. 2 

25  Кодирование как изменение формы представления информации 2 

26  Преобразование информации по заданным правилам. 2 

27  Преобразование информации путем рассуждений 2 

28  Разработка плана действий.  2 

29  Табличная форма записи плана действий.  2 

30  Создание движущихся изображений.  2 

31  Создание анимации по собственному замыслу.  2 

32  Создание анимации по собственному замыслу. 2 

33  Выполнение итогового мини-проекта.  2 

34  Выполнение итогового мини-проекта.  2 

35  Итоговый урок. 2 

 ИТОГО: 70 
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